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bildung@klassik-stiftung.de
www.klassik-stiftung.de/bildung E'ﬂll.-
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Thementouren

Seminare

Fortbildung

Wieland-
akademie

OBmannstedter
Studientage

Themenhefte

Materialien

Digitale Angebote

Die Klassik Stiftung Weimar heif3t alle Gaste herz-
lich willkommen. Aufgrund der historischen Bau-
substanz und konservatorischer Einschrankungen
sind jedoch nicht alle Einrichtungen barrierefrei zu-
ganglich. Fir unterschiedliche Bedtrfnisse haben
wir spezifische Angebote entwickelt. Einen Uber-
blick Gber die Zuganglichkeit sowie die Angebote
in den verschiedenen Einrichtungen bietet:
www.klassik-stiftung.de/ihr-besuch/barrierefrei


mailto:bildung%40klassik-stiftung.de?subject=
https://www.klassik-stiftung.de/bildung
https://www.klassik-stiftung.de/ihr-besuch/barrierefrei

Liebe Lehrkrafte, liebe Padagog*innen,

der Lernort Weimar bietet ganz besondere Méglich-
keiten fir ein projektorientiertes, selbstgesteuertes
und vertiefendes Lernen und Erleben. Deshalb ladt

die Klassik Stiftung Weimar Sie und Ihre Schiiler*innen
herzlich ein, die verschiedenen Museen und Dichter-
hauser zu erkunden, in den Werkstatten tatig zu werden,
die historischen Parkanlagen zu entdecken oder im
Goethe- und Schiller Archiv und der Herzogin Anna
Amalia Bibliothek auf Spurensuche zu gehen! Im Fokus
steht stets die Frage nach dem Zusammenhang zur
Lebenswelt der Kinder und Jugendlichen heute. Welche
Themen treiben sie heute um? Welche Debatten fuhrt
unsere Gesellschaft? Mit unterschiedlichen Methoden
und Formaten mochte die Klassik Stiftung Weimar einen
Beitrag zur kulturellen sowie politischen Bildung erbrin-
gen und damit zur kritischen Auseinandersetzung und
Reflexion anregen.

Unsere Angebote lassen sich miteinander kombinieren
und in unterschiedlichen Lernsituationen einsetzen
(siehe Ubersicht S. 16/17). So bieten wir Materialien
fur die gezielte Vorbereitung eines Themas im Unter-
richt an, aber auch didaktische Materialien fur selbst-
standige Erkundung vor Ort. In unseren Flhrungen,

Workshops oder Projekttagen wird die Gruppe von
Museumspadagog®innen begleitet. Zudem ist es mdg-
lich, mehrtagige Projekte bei uns zu buchen und damit
beispielsweise eine Projektwoche zu gestalten.

In dieser Broschiire finden Sie einen Uberblick zu unse-
rem Bildungsangebot fir die weiterflUhrenden Schulen
(abKlasse 5), aber ebenso fur auBerschulische Bildungs-
trager.

FUr Schilerinnen mit besonderen Bediirfnissen bieten
wir spezielle Formate an. Fihrungen sind gréf3tenteils in
einfacher Sprache, englischer Sprache und teilweise
auch in anderen Fremdsprachen moglich. Dartber hin-
aus bieten wir gefiihrte Rundgange mit Fokussierung
auf haptische Sinneserfahrungen an.

Gerne unterstltzen wir Sie bei der Zusammenstellung
eines Programms oder beraten bei Fragen zu den An-
geboten. Sprechen Sie uns an!

Unseren Kontakt fir Beratung und Buchung finden Sie
auf der linken Seite.

Wir freuen uns auf Ihren Besuch!
Ihr Team der Klassik Stiftung Weimar

Wir sind anerkannter Ort fr auBerschulisches
Lernen. Tharinger Schulen kdnnen sich ihre Exkur-
sionen an auBerschulische Lernorte in Thiringen
férdern lassen.

Weitere Informationen: www.tmbjs.de/lernorte


http://www.tmbjs.de/lernorte
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Klasse 5-13

Spielerisch vermitteln die inter- Ein flrstlicher Auftritt

aktiven Rundgange die Kultur- In der interaktiven Tour lernen die Kinder verschiedene
geschichte in den Museen und Protagonist*innen der Zeit Anna Amalias kennen und
historischen Hausern. Im Dialog setzen sich mit der Inszenierung auf verschiedenen

Portrats auseinander. AnschlieRend kénnen sie in einer
Kostimwerkstatt Rollen erproben und sich selbst spie-
lerisch in Szene setzen.

mit den Kindern und Jugendlichen
entdecken wir Geschichten und
lernen einzelne Personen und . .
. Wittumspalais
Objekte kennen. 90 Minuten

max. 25 Personen

Bitte eine Kamera oder ein Smartphone mitbringen.



Klasse 5-13

Bauhaus im Sinn

Bauhaus verstehen, heif3t Bauhaus machen - experimen-
tieren, untersuchen und selbst sinnlich erfahren. In
einem gemeinsamen Rundgang durch die Ausstellung
wird die experimentelle Schule erforscht.

Bauhaus-Museum Weimar
90 Minuten
max. 25 Personen

Klasse 5-13

Linie ohne Punkt und Komma

Schon vor dem Bauhaus haben sich Kiinstler*innen
Uberlegt, was das Leben schéner und einfacher macht.
In einem gemeinsamen Rundgang durch das Museum
Neues Weimar wird erkundet, welche Rolle dabei die
geschwungene Form spielte. Mittels verschiedener
Ubungen und Aktionen entdecken die Teilnehmenden
die Macht der Linie.

Museum Neues Weimar
90 Minuten
max. 25 Personen
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Klasse 8-13

Zum Einstieg in verschiedene Phoénix aus der Asche

Themengebiete eignensich unsere Die Tour bietet sich fiir einen Einstieg in die Zeit der
Thementouren. Zudem gibt es in Weimarer Klassik an. Der Weg fiihrt vom Schloss durch
fast allen Museen, Schléssern und den Park an der llm zu Goethes Gartenhaus und vermit-

telt die Entstehungsbedingungen der Weimarer Klassik.
. . Dazu zahlen insbesondere neue Formen der Gesellig-
(30/60 M'nUten)’ die ebenfalls keit sowie die Parkgestaltung. Auch die beginnende
gebucht werden kénnen. Freundschaft zwischen Goethe und dem jungen Herzog
Carl August sowie Goethes Wirken als Minister werden
anschaulich erldutert.

Parkanlagen Uberblickstouren

Park an der llm
Treffpunkt: Tordurchfahrt Stadtschloss

60 Minuten
max. 25 Personen

Wir empfehlen eine Kombination mit der Besichtigung
des Goethe Gartenhauses oder des Rdmischen Hauses.
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Klasse 9-13

Inszenierte Geschichte

Wie wurde und wird Weimar mit seiner ,Klassik“ in
Szene gesetzt?

Die Tour nimmt die Entwicklungen von 1800 bis in die
Gegenwart in den Blick. Ausgehend von den Klassiker-
statten soll sichtbar gemacht werden, wie Erinnerung
und Orte im 19. und 20. Jahrhundert Uberschrieben
wurden. Zu ihren grundlegenden Ideen und Menschen-
bildern werden dabei die Zeit der Weimarer Klassik, des
19. Jahrhunderts und des Nationalsozialismus beleuch-
tet. Fragen nach einer Erinnerungs- und Denkmalskultur
spannen dabei zugleich den Bogen in die Gegenwart.

Stadtraum
Treffpunkt: Wittumspalais

60 Minuten
max. 25 Personen

Wir empfehlen eine Kombination mit der Besichtigung
des Wittumspalais.

Ebenfalls raten wir zu einem Besuch der Gedenkstatte
Buchenwald.

Klasse 9-13

Quartier der Moderne

Die Tour will die ambivalente Geschichte des 20. Jahr-
hunderts exemplarisch erfahrbar machen. Mit dem
Bauhaus-Museum Weimar entstand ein neues Kultur-
quartier in der Stadt, das den Bogen vom ausgehenden
19. Jahrhundert Uber die ambivalente Historie der
Moderne bis hin zur Gegenwart spannt. In unmittel-
barer Nachbarschaft treffen hier in einer Art ,,Topo-
graphie der Moderne® historische Statten und Erinne-
rungsorte aufeinander: das Museum Neues Weimar als
ehemaliges Gro3herzogliches Museum, die sogenannte
Grln-, Kultur- und Sportachse als ein Kulturprojekt der
Weimarer Republik, das ,Gauforum® der Nationalsozia-
listen sowie der ,Lange Jakob*“als einin den 1970er Jah-
ren entstandenes Studentenwohnheim der DDR.

Stadtraum
Treffpunkt: Museum Neues Weimar

60 Minuten
max. 25 Personen

Wir empfehlen eine Kombination mit der Besichtigung
des Museums Neues Weimar und des Bauhaus-Museums.



begleitet

SEMINARE

Unsere Seminare bieten die M6g-
lichkeit, zu ausgewahlten Themen
vertiefend zu arbeiten, zu diskutie-
ren und eigene kleine Beitrage zu
erarbeiten.

Klasse 10-13

Von der Handschrift zum gedruckten Buch

Wozu gibt es eigentlich in Weimar ein Literaturarchiv?
Wie entsteht Gberhaupt Literatur? Anhand der Zusam-
menarbeit zwischen Schiller und Goethe an der Ballade
»Die Kraniche des Ibykus“ wird die Entstehung eines
literarischen Textes veranschaulicht. Von der Ideen-
findung Uber die Verdffentlichung in verschiedenen
Ausgaben gehen Schiller*innen in Gruppenarbeit

der Frage nach, wie sich Texte in Prachtausgaben,
historisch-kritischen Editionen oder Reclamheften
verandern. Im Anschluss lernen die Teilnehmenden
das Archiv in einer kurzen Hausfihrung kennen.

90 Minuten
max. 25 Personen



Klasse 9-13

Weimarer Klassik und Nationalsozialismus

Weimar ist eine Stadt, die von einer wandlungsreichen
Geschichte gepragt ist: Die Zeit der ,Weimarer Klassik*
wird oftmals als ,Goldenes Zeitalter” der Stadt Weimar
verherrlicht, die nationalsozialistische Ara als ,Finsteres
Kapitel“ auf den Ettersberg als Ort des Konzentrations-
lagers Buchenwald ausgelagert. Doch kénnen diese
Zeitschichten nicht eindimensional voneinander ab-
gegrenzt werden. Das Seminar zeigt die vielfaltigen,
durchaus widersprichlichen Bezlige zwischen National-
sozialismus und Weimarer Klassik auf.

Wir empfehlen eine Kombination mit der Besichtigung
eines der Dichterhuser (z.B. Schillers Wohnhaus,
Goethe-Nationalmuseum, Goethes Gartenhaus).

90 Minuten
max. 25 Personen

Klasse 10-13

Medienmythos Faust

Am Beispiel der Weimarer Faustsammlung wird hinter-
fragt, wie literarische Figuren kanonisch und spéter zu
Elementen der Popkultur werden. Dazu lernen die
Schuler®innen zunachst Objekte der Weimarer Faust-
sammlung kennen. Inhaltlich geht es neben einer
Beschreibung ihrer unterschiedlichen Medialitat auch
darum, Sammlungen als Symptome einer gesellschaft-
lichen Erinnerungskultur und Kanonisierung verstehbar
zu machen. In einer anschlieBenden Arbeitseinheit set-
zen sie sich in Kleingruppen zu den Themen ,Faust in
der bildenden Kunst“ bzw. ,Faust im Nationalsozialis-
mus*®, ,Faust auf der Buhne“ und ,Faust in der Popular-
kultur des 19. Jahrhunderts® bzw. ,Faust in der Popular-
kultur der Gegenwart” mit einzelnen Objekten
vertiefend auseinander.

Wir empfehlen die Kombination mit einer Besichtigung
der Herzogin Anna Amalia Bibliothek.

90 Minuten
max. 25 Personen



begleitet

PROJEKTTAGE

In den Projekttagen kénnen Kinder
und Jugendliche gezielt in ausge-
wahlte Themen eintauchen, sich
bei Rundgangen in Geschichten
vertiefen und in Workshops eigene
Ideen gestalten. Dabei kdnnen
sowohl Aspekte aus der Zeit der
Weimarer Klassik als auch der
Moderne unter die Lupe genom-
men werden.

Klasse 7-13

Goethe in Szene gesetzt

Die Schiler*innen beschéaftigen sich mit den unter-
schiedlichen Rollen, in denensich der Dichter insze-
niert hat oder inszeniert wurde. In einem gefihrten
Rundgang durch die Goethe-Ausstellung begegnen
sie den verschiedenen Autorenportrats und lernen,
diese zu entschlisseln. Im anschlieBenden Fotowork-
shop werden in Gruppenarbeit und angeregt durch
je ein Autorenportrat eigene Fotoarbeiten gestaltet.
Der Projekttag endet mit einer gemeinsamen
Abschlussprasentation.

Goethe-Nationalmuseum
4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 25 Personen
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Klasse 8-10

Faust aufs Auge

In diesem Format lernen die Schiler*innen den Autor
und seinen ,Faust |“ ndher kennen. Mithilfe eines Kurz-
videos und eines Storyboards werden die Kernszenen
des Dramas erschlossen und der Inhalt des Werks so
nachvollzogen. Neben einem Erstkontakt mit dem Werk
wird auch die Aktualitat des Stoffs hinterfragt. Im An-
schluss setzen sich die Teilnehmenden mit der Kenn-
lernszene von Faust und Gretchen auseinander. Das
Lesen und Verstehen des Textes in Ausschnitten ist
dabei mit kleinen Schreiblbungen verknipft. Im fol-
genden kreativen Workshop beschéaftigen sich die
Schiler®innen in Kleingruppen eingehend mit einer
selbstgewahlten Schllsselszene und lGbertragen diese
in einen Comic.

Insbesondere geeignet fur Regelschule, Realschule,
Gesamtschule.

Goethe-Nationalmuseum
4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 25 Personen

Klasse 6-13

Naturlyrik

Die Schuler*innen beschaftigen sich mit Goethes ersten
Weimarer Jahren. Uber gefiihrte Rundgange durch den
Park an der Ilm und Goethes Gartenhaus setzen sie sich
damit auseinander, welche Rolle die Natur fur Kunst und
Alltag um 1800 und heute spielt. AnschlieBend werden
in Gruppenarbeit und angeregt durch Schreibspiele
eigene Verse gestaltet.

Park ander IIm

4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 25 Personen

buchbar von Mérz bis September



Klasse 10-13

Die Welt in einem Buch

Wie kommt Wissen in ein Buch? Am Beispiel des Reise-
werks Alexander von Humboldts in der Herzogin Anna
Amalia Bibliothek Iadt der Projekttag dazu ein, histo-
rische Blcher nach Hinweisen auf ihre Geschichte zu
untersuchen. Das Programm ist eine Kombination aus
Seminar, Rundgang und Workshop. Beim Rundgang
lernen die Teilnehmenden Bibliotheken als Orte des
Wissens kennen.

Herzogin Anna Amalia Bibliothek
4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 20 Personen

Klasse 5-13
Handgebunden

Die Buchbindewerkstatt von Otto Dorfner, der unter
Henry van de Velde und am Bauhaus lehrte, ist als erste
und einzige Bauhaus-Werkstatt fUr Schilerinnen
begeh- und nutzbar. In dem Projekttag im Museum
Neues Weimar entdecken die Schilerinnen die Welt
des Buchbindens zwischen Materialexperiment, konkre-
ten Buchbindetechniken und inhaltlicher Auseinander-
setzung. Im Buchwerk fertigen sie zudem ein eigenes
Blchlein an, das sie mit nach Hause nehmen kénnen.

Museum Neues Weimar
4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 25 Personen

Klasse 5-13

Das neue Ich

Wer ist der Mensch von Morgen? Ausgehend von den
Fragen der Bauhausler wird die Ausstellung im Bauhaus-
Museum betrachtet und anschlieBend spielerisch im
Werklabor Gber heutige Menschenbilder geforscht.
Mithilfe der Gesichtserkennungssoftware blicken

die Schuler*innen auf sich selbst und versuchen, die
~Maschine® mit gestalterischen Methoden auszutricksen.

Bauhaus-Museum Weimar
4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 25 Personen

Klasse 8-13

Bauhaus im Kasten

Wie schaffen wir glinstigen und guten Wohnraum fur
viele? Wie kénnen wir ressourcen-schonender bauen?
Und wie wollen wir zusammenleben? Ausgehend von
unseren heutigen Wohnbedarfen, vermitteln wir die Ge-
staltungsideen des Bauhauses und bauen anschlieBend
das Haus Am Horn zu unseren eigenen Wohnutopienum.

Bauhaus-Museum Weimar
4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 25 Personen

Klasse 7-13

Gestalter — Macher - Utopisten

Im Projekttag folgen die Schilerinnen den Spuren der
Wegbereiter der Moderne, wie zum Beispiel Henry van
de Velde. Dafiir schlipfen sie in verschiedene Rollen
und lésen in Kleingruppen handwerkliche und Design-
Aufgaben rund um das Thema Tafelkultur. Dabei ent-
stehen Einladungskarten, absurde Esswerkzeuge und
kleine Stuhl-Modelle.

Museum Neues Weimar
4 Stunden inkl. 30 Minuten Pause
max. 25 Personen



begleitet

MEHRTAGIGE BILDUNGSPROJEKTE

In den mehrtagigen Bildungs-
projekten kédnnen sich Jugend-
liche intensiv mit ausgewahlten
Inhalten vom 18. Jahrhundert bis
in ihre Gegenwart auseinander-
setzen. Sie gewinnen ein grund-
legendes Verstandnis fur kultur-
geschichtliche Zusammenhange
und kédnnen sich in zumeist eigen-
standigen Arbeitsphasen in Teil-
aspekte vertiefen. Neben dem
Wissenserwerb steht die Forde-
rung von Selbst-, Methoden- und
Medienkompetenz im Fokus.

Baukastenprinzip

Neben den hier vorgestellten mehr-
tagigen Projekten kénnen Sie auch
individuelle mehrtagige Programme
zusammenstellen. Unsere Kurzformate
kdnnen modulartig zu thematisch auf-
einander aufbauenden Einheiten kom-
biniert werden. Eine Ubersicht zu

den diversen Formaten finden Sie

auf Seite 16 dieser Broschure.
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Klasse 8-13

Youpedia

Wie kdnnen sich Jugendliche heute selbstbestimmt
Kultur und Geschichte erschlieBen? Welche Medien nut-
zen sie daftr? In dem Bildungsprojekt Youpedia finden
Jugendliche ganz eigene Zugange zur Weimarer Kultur-
geschichte durch die Nutzung von Tablets und der
Recherche im Internet. Neben geflihrten Rundgangen
steht die eigensténdige Erarbeitung von Beitragen im
Fokus des Projekts. Ihre Ergebnisse prasentieren die Teil-
nehmenden flr andere Jugendliche auf der Webseite
www.youpedia.de

3-5 Tage moglich

Organisieren Sie bitte selbststéandig die An-und
Abreise sowie Ubernachtung und Verpflegung.
Wir beraten Sie gern.



Klasse 10-13

Menschenbilder

Das Programm setzt sich historisch kritisch mit den
Menschenbildern verschiedener Epochen auseinander
und vergleicht diese anhand von Beispielen. Die Schi-
ler*innen ziehen Schlussfolgerungen fir ihr je eigenes
Bild vom Menschen, das immer auch im Kontext des
gesellschaftlichem Zusammenlebens gedacht wird.

4-5 Tage moglich

Organisieren Sie bitte selbststandig die An- und
Abreise sowie Ubernachtung und Verpflegung.
Wir beraten Sie gern.

Klasse 10-13

Cicerone

Der Kurs Cicerone bietet zugleich Einstieg und anre-
gende Auseinandersetzung mit der Weimarer Klassik.
Den Leitfaden des gesamten Kurses bildet die Freund-
schaft zwischen Goethe und Schiller. Das Projekt setzt
sich aus Rundgéngen und Seminaren sowie selbststan-
digen Arbeitsphasen zusammen. Deren (Zwischen-)
Ergebnisse werden am Ende der Exkursion vorgestellt.

4-5 Tage mdglich

Organisieren Sie bitte selbststéandig die An- und
Abreise sowie Ubernachtung und Verpflegung.
Wir beraten Sie gern.

Die Akademie im Wielandgut OBmannstedt kon-
nen Sie fiir Ubernachtungen mit min. 8 bis max.
27 Personen buchen. Weitere Ubernachtungstipps
finden Sie auf der letzten Seite.

1
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APPS UND AUDIOTOUREN

12

Weimar auf eigene Faust erkunden -
das ist mit unseren zahlreichen
Materialien fUr eigenstandige Streif-
zUge, Museumsbesuche oder spie-
lerische Entdeckertouren moglich.

Download

Alle Materialien

finden Sie auf:
www.klassik-stiftung.de/
bildung/materialien

App Weimar +

Mit unserer App kdnnen verschiedene Dichterhauser,
Museen, ausgewahlte Parkanlagen und der Stadtraum
erkundet werden. Neben Audiorundgangen fir Kinder
und Jugendliche bietet die App spielerische Zugange,
zahlreiche Videos, Interviews und Informationen zur
Vor- und Nachbereitung.

Zum Download bieten wir flir ausgewahlte Orte zudem
begleitende Fragestellungen an, die die Schiiler*innen
beiihrem Rundgang bearbeiten und anschlie3end
gemeinsam auswerten kénnen.

App Zeitfenster Weimar

Die Zeitfenster-App begleitet Sie auf einem Rundgang
durch das Weimar der Moderne. Klassikerverehrung
und konservative Haltungen pragten Weimar um 1900
ebenso wie der Wille zum Fortschritt und die Ideen
der europadischen Avantgarde. Lernen Sie an elf aus-
gewahlten Stationen mit Augmented Reality wichtige
Ereignisse, Akteure und Orte dieser Zeit kennen.

Klasse 8-13

Mit dem Audioguide unterwegs

Mit Hilfe der Audioguides lassen sich unsere Einrich-
tungen selbststandig erkunden. Eine Auswahl der
Audioguide-Texte kdnnen Sie auch als PDF herunter-
laden sowie als Audiodateien Uber die Website abrufen.
Dies ermdéglicht sowohl eine gezielte Vorbereitung

der Weimar-Exkursion als auch eine vertiefende Aus-
einandersetzung im Anschluss.

Zum Download bieten wir zudem begleitende Frage-
stellungen an, die die Schiler*innen bei einem Rund-
gang durch die Einrichtungen beantworten und
anschlielend gemeinsam auswerten kdnnen.


https://www.klassik-stiftung.de/bildung/materialien
https://www.klassik-stiftung.de/bildung/materialien

RALLYES UND ERKUNDUNGEN

Klasse 7-10

Rallye Weimarer Klassik

Die Rallye fuhrt zu den wichtigsten Orten der Klassik
in Weimar und gibt gleichzeitig einen Uberblick tiber
die wichtigsten Themen und Persdnlichkeiten. Die
Schiler*innen erkunden selbststandig die Stadt und
I6sen an einzelnen Stationen kleine Aufgaben, die an-
schlieBend gemeinsam ausgewertet werden kdnnen.

ca.2 Stunden
PDF-Download auf unserer Homepage
Auch in der App Weimar+ verfligbar

Rallye Weimar um 1800

In vier Touren kdnnen Schiler*innen jeweils die Sicht
eines historischen Protagonisten bzw. einer Protagonis-
tin einnehmen und an authentischen Orten Einblicke in
die Stadt-, Kultur- und Sozialgeschichte der Goethezeit
erlangen.

ca.2 Stunden
PDF-Download auf unserer Homepage

Klasse 8-13

Stadtrallye

Die Stadtrallye erméglicht einen ersten Einblick in die
Geschichte der Stadt Weimar und ihre verschiedenen
Epochen von der Weimarer Klassik bis zur DDR-Zeit. Nach
einer EinfUhrung durch die begleitende Lehrkraft erkun-
den die Schiller*innen in Arbeitsgruppen (jeweils ca. funf
Personen) unterschiedliche Themen und lernen dabei
auch unbekanntere historische Schauplatze Weimars
kennen. Abschlieend kénnen die Ergebnisse im Klassen-
verband ausgewertet werden.

ca. 2 Stunden
PDF-Download auf unserer Homepage oder Ausleihe
der Karten-Sets nach Anmeldung.

Klasse 10-13

Streifziige durch Weimar

Mit den Streifzligen kénnen Sie sich auf die Spuren von
der Zeit Cranachs Uber die Goethe-Zeit bis hin zum
Nationalsozialismus begeben. Sie verbinden thema-
tische Rundgénge durch die Stadt mit Hintergrund-
informationen zu ausgewahlten Orten, Gebauden und
Denkmalern.

je nach Tour 2—-3 Stunden
PDF-Download auf unserer Homepage
Wir empfehlen diese Touren als Vertiefung.

Klasse 5-13

Radtour — Auf Feiningers Spuren

Das Begleitheft ermoglicht es, auf den Spuren des
Bauhausmeisters Lyonel Feininger zu radeln und gleich-
zeitig die eigene Umwelt mit allen Sinnen zu entdecken.
Entlang des 28 km langen Feininger-Radwegs werden
verschiedene Ubungen angeboten, die von der histo-
rischen Bauhauslehre abgeleitet wurden.

ca. 4 Stunden
PDF-Download auf unserer Homepage

Deutsch lernen im Bauhaus-Museum Weimar

Das Bauhaus-Museum eignet sich hervorragend, um mit
Sprach- und Integrationskursen vor Ort zu lernen: Zum
einen kann eine zentrale und spannungsreiche Facette
der Kulturgeschichte Weimars anschaulich vermittelt
werden. Zum anderen werden mit den vorliegenden
Ubungen und Arbeitsanregungen sprachpraktische
Fertigkeiten trainiert und ausgebaut.

ab 15 Jahre
Sprachlevel A2-B2

Hinweise zur Dauer, Anmeldung im Museum und unter-
stitzenden Materialien auf unserer Homepage (PDF).

13



selbststandig

MIT DEM RUCKSACK UNTERWEGS
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Selbststandig auf Entdeckungs-
tour gehen —das ermdéglichen
unsere Rucksacke. Auf den etwa
zweistindigen thematischen
Rundgangen stellen kurze Texte
im Begleitheft die historischen
Zusammenhange der einzelnen
Stationen in der Stadt und den
Parks anschaulich dar. Zudem birgt
der Rucksack anregende Materia-
lien, Aufgaben und Geschichten
flr eigene kreative Tatigkeiten.

Ein Rucksack kann von bis zu
5 Kindern genutzt werden. Eine
Reservierung ist empfohlen.

Unterwegs mit dem bauhaus bag

Vor 100 Jahren erdffnete in Weimar eine Schule, die
heute weltbekannt ist: das Bauhaus. Zusammen mit
Felix Klee und Brigitte Marcks geht es auf Spurensuche
durch Weimar mit spannenden Geschichten rund um
das Bauhaus. An jeder Station gibt es ein Ratsel, ein
Spiel oder ein Experiment.

Diese Rucksacktour bieten wir in deutscher und
englischer Sprache an.

ca. 2 Stunden
Ausleihe im Bauhaus-Museum



Unterwegs mit Fritz von Stein

Fritz von Stein fuhrt die Kinder durch den Park an der [Im
und stellt ihnen seine Lieblingsorte vor. Ein Forscherheft,
Lupe und Fernglas, ein Gedicht Goethes und Spiele sind
flr ein aufregendes Abenteuer im Rucksack mit dabei.

ca. 2 Stunden
Ausleihe an der Tourist-Information am Markt sowie
vom 21. Mdrz bis zum 1. November im Wittumspalais

Diese Rucksacktour bieten wir in deutscher und
arabischer Sprache an.

Experiment Natur

Stolz prasentiert der Hofgartner Armin Sckell den
Schlosspark Belvedere. Mit ihm erfahren die Kinder,
wie die exotischen Pflanzen nach Weimar kamen,
welche Farben das Licht hat und wie ein Eishaus
ohne elektrischen Strom funktioniert.

ca.2 Stunden
Ausleihe vom 21. Marz bis zum 1. November im
Schloss Belvedere

Unterwegs mit Barbara Brick

Gemeinsam mit Barbara Brick erkunden die Kinder
sieben besondere Orte der Reformationszeit. Barbara
zeigt nicht nur, wie es hier vor 450 Jahren aussah. Sie
stellt auch die berGhmtesten Menschen dieser Zeit vor:
die Herrscherfamilie der Ernestiner, den Hofmaler Lucas
Cranach und nattrlich den Reformator und Bibel-Uber-
setzer Martin Luther.

ca.2 Stunden
Ausleihe an der Tourist-Information am Markt sowie
vom 21. Méarz bis zum 1. November im Wittumspalais
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UBERBLICK

Sie fragen sich, welche der vorgestellten Formate Die einzelnen Formate kénnen je nach Dauer lhres Auf-
far Ihre Exkursion angesichts der vorgegebenen Zeit enthalts miteinander kombiniert werden. Wir beraten
moglich sind? Hier méchten wir Ihnen einen einfachen Sie gern!

Uberblick tber verschiedene Varianten geben, wie Sie
Ihren Aufenthalt gestalten kénnen.

Begleitete Angebote

Schillers Wohnhaus, Goethe-Nationalmuseum,
MACH MIT!-Touren 1-1,5 Stunden Schloss Belvedere, Wittumspalais, Bauhaus-
Museum Weimar, Museum Neues Weimar

Rundgange im Stadtraum:
Thementouren 1 Stunde Phonix aus der Asche, Inszenierte Geschichte,
Quartier der Moderne

Von der Handschrift zum gedruckten Buch,
Seminare 1,5 Stunden Weimarer Klassik und Nationalsozialismus,
Medienmythos Faust

Goethe in Szene gesetzt, Faust aufs Auge,
Naturlyrik, Die Welt in einem Buch, Das neue Ich,
Bauhaus im Kasten, Handgebunden, Gestalter -
Macher - Utopisten

Projekttage 4 Stunden

Mehrtagige Projekte 3-5Tage Youpedia, Menschenbilder, Cicerone




Selbststandige Erkundungen

Audiorundgange
und Apps

1-1,5 Stunden

Audioguides und App Weimar +:

Furstengruft, Goethes Gartenhaus, Goethe-
Nationalmuseum, Goethe- und Schiller-Archiyv,
Haus Hohe Pappeln, Herzogin Anna Amalia
Bibliothek, Liszt-Haus, Nietzsche-Archiv, Park an
der llm, Robmisches Haus, Schillers Wohnhaus,
Schloss und Park Belvedere, Schloss Tiefurt,
Wielandgut OBmannstedt, Wittumspalais und
Sprachraum Stadt

App Zeitfenster

ca. 2 Stunden

Rallyes:
Rallye Weimarer Klassik, Rallye Weimar um 1800,
Stadtrallye

Rallyes und

2-3 Stunden
Erkundungen 3

Streifzlige:

Weimar um 1900 - Kunst und Architektur, Stadt
des Fuhrers? Weimar und der Nationalsozialismus,
Frauen lassen sich sehen!, Cranach in Weimar. Ein
Leben im 16. Jahrhundert, Lyrisches Ich? Goethe im
Spiegel seiner Gedichte

unterschiedlich

weitere Erkundungen:
Radtour - Auf Feiningers Spuren,
Deutsch lernen im Bauhaus-Museum Weimar

Rucksacke ca. 2 Stunden

Unterwegs mit dem bauhaus bag, Experiment
Natur, Unterwegs mit Fritz von Stein, Unterwegs
mit Barbara Briick
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MATERIALIEN

Ob zur Vorbereitung oder zur
Vertiefung nach dem Besuch:

mit unseren Bildungsmaterialien
kédnnen Sie Ihre Weimar-Exkursion
zu unterschiedlichen Themen
erweitern.

Download

Alle Materialien finden Sie auf
unserer Homepage. Dort kdnnen
Sie heruntergeladen oder

auch bestellt werden:
www.klassik-stiftung.de/bildung/
ortsunabhaengige-angebote
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Klasse 9-13

Themenhefte

Die Hefte dienen der Vorbereitung, Durchfiihrung
und Nachbereitung eines Weimarbesuchs und rich-
ten sich insbesondere an Lehrer*innen, aber auch an
Schiler®innen. Neben Grundlageninformationen
sowie Inhalten zur Vertiefung bieten sie konkrete
Vorschlage fir den Besuch von Einrichtungen oder
Denkmalern in Weimar.

Zu folgenden Themen bieten wir Hefte an:

- Das Land der Griechen mit der Seele suchend.
Antikerezeption im Kontext der Weimarer Klassik

- Verblndete, Weggefahrten, Seelenverwandte.
Freundschaften im Kontext der Weimarer Klassik

+ Nietzsche - van de Velde — Bauhaus.
Konstellationen der Moderne in Weimar zu
Beginn des 20. Jahrhunderts

- Urgeheimnis aller Gestaltung.
Natur im Kontext der Weimarer Klassik

« Humanitat ist der Charakter unsres Geschlechts.
Johann Gottfried Herder in Weimar

Comic

Im Comic-Heft ,Die Ernestiner. Abenteuer einer grof3en
Familie” bieten sechs spannende, bertihrende und
humorvolle Episoden einen Einblick in die bewegte
Geschichte der grof3en und bedeutenden Ernestiner-
Familie — Uber 400 Jahre hinweg. Dazu gibt es eine
Handreichung mit vielen Tipps und Méglichkeiten zur
Verwendung in der Schule.

Den Comic bieten wir in deutscher und englischer
Sprache an.



Klasse 8-13

Planspiele

Zu den Themen Weimarer Klassik sowie Weimarer
Moderne um 1900 bieten wir jeweils ein Planspiel an, das
Sie zur Vorbereitung in der Schule oder zu Beginn einer
Exkursion in Weimar einsetzen kénnen. Die Durchflhrung
dauert etwa 90 Minuten.

Klasse 5-13

Digitale Werkstatt und Instagram-Flihrungen

In zahlreichen Tutorials experimentieren unsere
Museumspéadagog*innen mit modernen und histo-
rischen Techniken. Ausgangspunkt sind Fragestel-
lungen des historischen Bauhauses, Ideen der
Moderne oder das Leben um 1800.

Ebenso geben kurze Live-Fihrungen, die als Videos
zum Nachschauen angeboten werden, Einblicke in
verschiedene Themen und hinter verschlossene
Taren. Sie eignen sich z.B., um Exkursionen vorzu-
bereiten.

Klasse 9-13

Online-Kurse ,Weimar UGberall“

Mit unseren kostenfreien Onlinekursen kdnnen Sie und
Ihre Schiiler*innen den Einstieg in die Weimarer Litera-
tur- und Kulturgeschichte bequem im Klassenzimmer
starten. Der digitale Kurs bietet eine motivierende
EinfUhrung und aktivierende sowie spielerische Lern-
einheiten zu dieser bedeutenden Epoche. Die Kurse
lassen sich flexibel als Vorbereitung auf eine Exkursion
oder als Teil des regularen Unterrichts einsetzen. Aktuell
bieten wir zwei Onlinekurse mit den Themenschwer-
punkten ,Personen der Weimarer Klassik“ und , Literatur
um 1800 - Perspektiven durch Goethes Faust” an.

Klasse 1-13

Bauhaus machen

Die im Rahmen des Bauhaus-Agenten-Programms ent-
standene Webseite bauhaus-machen.de bietet ganz
unterschiedliche Mdglichkeiten, die Themen des Bau-
hauses experimentell in kleinen Ubungen oder Work-
shops auch unabhangig von einem Museumsbesuch
vorzubereiten und durchzufthren.

Klasse 8-13

www.youpedia.de

Die zu dem mehrtagigen Bildungsprojekt (siehe S. 10)
zugehdrige Webplattform lasst sich auch fir die Vor-
bereitung einer Weimar-Exkursion im Unterricht nutzen.
Jugendliche erstellen im Rahmen unseres Bildungs-
projekts ,Youpedia - ein Projekt von Jugendlichen fur
Jugendliche® immer wieder neue Informationen und
kreative Beitrage, die Uber eine Karte im Stadtraum

von Weimar verortet sind.

Klasse 9-13

Kurzfilme zur ,Weimarer Klassik*“

Die zwei Kurzfilme ,,Geister der Stadt“ und ,Goethe
startet durch“ geben den Schiler*innen eine Einfh-
rung in die Zeit der ,Weimarer Klassik“ und ermdglichen
einen ersten Zugang zu diesem Thema. Sie bieten sich
insbesondere flr die Exkursionsvorbereitung an.

Diese und weitere digitale
Angebote finden Sie unter:
www.klassik-stiftung.de/bildung/
ortsunabhaengige-angebote/
digitale-angebote
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https://bauhaus-machen.de
https://www.youpedia.de
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FORTBILDUNG

Sie mochten sich zu den Themen
der Klassik Stiftung Weimar, den
Methoden und den Vermittlungs-
formaten fortbilden? Dann kdnnen
Sie sich als Gruppe von Lehrkraften,
Padagog*innen oder Studierenden
bei uns anmelden. Insbesondere
Referendar*innen laden wir zur
kritischen Reflexion und gemein-
samen Diskussion unserer Formate
ein. Unsere inhaltlichen Programm-
bausteine reichen von der Weimarer
Klassik bis zur Moderne. Praxisnah
und interdisziplinar kdnnen die ein-
zelnen Themen mit Expert*innen
erarbeitet werden.
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Individuelle Fortbildungsangebote

Flr erfahrene Lehrkrafte ebenso wie im Rahmen von
Exkursionsseminaren schulpraktischer Lehrer*innen-
ausbildung bieten wir ma3geschneiderte Fortbildun-
gen an. Diese planen wir gemeinsam und abgestimmt
auf Ihre Bedurfnisse. Uber die Erprobung handlungs-
orientierter Formate aus unserem Gesamtangebot,
Kurator*innenflihrungen und Einblicke in die Arbeits-
felder der Stiftung steht darin die Diskussion didak-
tischer Potenziale auBBerschulischer Lernorte und die
Verbindung zum Lernen in der Schule im Fokus.

Zur Gestaltung eines individuellen Fortbildungs-
programms sprechen Sie uns an! Die Teilnahme ist
kostenfrei.



OBmannstedter Studientage

Die Studientage laden dazu ein, sich mit akademischem
Anspruch der Literatur und Geschichte zu widmen. Sie
bieten Vortrage und Seminargesprache, die im Wechsel
mit Ortsterminen in Weimar und der Region Zugénge
zur klassischen deutschen Literatur und der Geschichte
ihres Umfeldes eréffnen. Gezielt wird dieser fachliche
Austausch verknupft mit der Vorstellung aktueller For-
mate der kulturellen Bildung der Klassik Stiftung Weimar.

Ubernachtungs- und Tagungsort ist die Akademie im
Wielandgut OBmannstedt. Das aktuelle Programm
sowie die Mdglichkeit zur Anmeldung finden Sie hier:
www.klassik-stiftung.de/bildung/weiterbildung/
ossmannstedter-studientage

Wielandakademie OBmannstedt

Die Akademie im Wielandgut O3mannstedt kann fur Ver-
anstaltungen, wie Klassenfahrten, Universitatsseminare
oder Fortbildungen fir Lehrkréfte und Bildungseinrich-
tungen gebucht werden.

Die Gaste erwarten 27 Betten in 11 Zimmern, ein Museum
und ein grof3zigiger Innenhof im ehemaligen Gutshaus
mit Parkanlage des Dichters Christoph Martin Wieland.
Flr die gemeinsame Arbeit stehen Seminarraume zur
Verfligung. Im Haus befindet sich zudem eine Lounge-
Ecke, in der man bei lockeren Gesprachen oder einem
Film die Abende verbringen kann. Bei gutem Wetter
laden Hof und Park zum Verweilen und Entspannen ein.

Nahere Informationen
finden Sie unter:
www.klassik-stiftung.de/
wielandakademie

AuBerdem kdnnen Sie auch bei unseren Kooperations-

partner*innen anfragen:

» Europaische Jugendbildungs- und Jugendbegeg-
nungsstatte Weimar: www.ejbweimar.de

- Jugendherbergen Weimar: www.jugendherberge.de


http://www.klassik-stiftung.de/wielandakademie
http://www.klassik-stiftung.de/wielandakademie
https://www.ejbweimar.de
https://www.jugendherberge.de
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www.klassik-stiftung.de/bildung

“
# Immer auf dem Laufenden bleiben!

Abonnieren Sie unseren Newsletter:
www.klassik-stiftung.de/newsletter

Stand: November 2024
Anderungen vorbehalten.
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