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Eine Stadt in den Wolken oder Seifenblasen:
Woran denkst du bei den Formen aus
Schniiren und Spiegeln?

MEINE NETZE
SIND SEHR STABIL
UND LEICHT!

DIESES KUNSTWERK
WURDE ZUSAMMEN MIT
DEM MUSEUM AUFGEBAUT.
WELCHES KLEINE TIER
HALF DEM KUNSTLER BEI
SEINER IDEE®?

/’



ICH BIN:

SC SEHE ICH AUS:

MEINE LIEBLINGS-FARBE:




START

e

<) EINGANG

HAUPT -
EINGANG

¥,

(O

¥,

¥,



Wo ist was?
Alle diese Dinge findest Du

im Museum wieder. Suche sie
in der Ausstellung!
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Gut, dass du da bist! w&HNEN?

Zusammen reisen wir in die Moderne!
Damals gab es in Weimar eine
aufregende Schule: Das Bauhaus.




Neugierige Erwachsene mit grof3en
Ideen trafen sich dort, um die Welt
besser zu machen. Aber auch, um

gemeinsam wilde Feste zu feiern!

IM 1. STOCK BEGINNT
DIE AUSSTELLUNG!



Das Bauhaus wurde 1919 gegriindet,
also vor lGber 100 Jahren. Damals hat
sich alles sehr schnell verandert.
Deshalb gab es viele Ideen fiir die
,<Neuen Menschen“ der Zukunft.

ZEICHNE
MIR EINE NEUE
FRISUR!




Was ist deinem Mensch
der Zukunft wichtig?
« Kreuze 2 Dinge an,
die du gut findest!



Im Bauhaus-Unterricht wurde viel
ausprobiert. Gespielt wurde mit Formen
und bunten Farben. Vieles lasst sich
aus Dreieck, Kreis und Viereck bauen,
wie diese Wiege.




Mit allen Sinnen sollten die Schilerinnen
und Schiler ihre Umwelt spuren.
Dazu gehérte auch Bewegung und Tanz.

Kannst du diese Formen mit

o
\ deinem Kérper nachbauen?
« Nutze Arme und Beine und
/
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werde zur Form!

AUF INS NACHSTE
STOCKWERK!
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HAUS AM HORN

Aus einfachen Formen wurden auch
Mébel und Hauser gebaut. Hier siehst
du Mébel und Spielzeug flr das

®
Kinderzimmer im Haus Am Horn, ‘
das allererste Bauhaus-Gebaude.
Die Dinge sind bunt, machen Spaf3
und sind total flexibel. ol
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AUFRAUMEN?
EINFACH ALLES IN DEN
SCHRANK WERFEN UND

DIE KISTEN DATOR
SCHIEBEN!
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o Wo sind diese Spielzeuge
\ oben im Bild versteckt?

4 Finde sie und kreise sie ein!
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Am Bauhaus wurde nicht nur gearbeitet.
Es wurde auch wild gespielt und gefeiert!
Mit kleinen Puppen oder gro3en Kostiimen
zeigten sie neue ldeen vom Menschen

der Zukunft.




o Zeichne ein tolles Kostim flr
\ dein eigenes Spiel! Verwende
« ¢€infache Formen wie Dreiecke,
Kreise oder Vierecke.

AUF INS NACHSTE
STOCKWERK!!
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Hier sind ganz unterschiedliche Dinge
von Schulerinnen und Schilern vom
Bauhaus. Finde sie im gro3en Glaskasten!




) In welcher Werkstatt wurden
\ die Dinge gebaut? Verfolge

« Ihre Spur!

[ \\\\\\ ¢
METALL-
TWIERKSTATT
_
(S
KERAMIK -
TWERKSTATT

HOLZ-
WERKSTATT

16




~.p B a0

Alle am Bauhaus machten sich Gedanken
Uber das Wohnen der Zukunft.

Wie kénnten fir dich in Zukunft unsere
Mobel, Hauser und Stadte aussehen?

Finde an der Wand die

o
\ Wiirfel mit den Buchstaben.
A

Zeichne die Buchstaben
der Reihe nach ins Heft.
Manche stehen schon dal!
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ICH HABE ALLE
= MEINE SCHUHE IM
HEFT DERLGREN. KANNST
DU MIR HELFEN. SIE WHEDER
ZU FINDEN? KREISE
SIE EIN.

Nur 14 Jahre gab es das Bauhaus als

Schule. Begonnen hat alles in Weimar.
Danach zog die Schule nach Dessau

und Berlin. Dort wurde sie geschlossen.
Denn das Bauhaus war zu modern fur

die neue Regierung im Land.

Viele Menschen vom Bauhaus gingen

in andere Lander und nahmen ihre a

Ideen mit. ﬂs

LL‘GL SL‘TL‘LL ‘6 ‘9 ‘'S $ne daynyds gL ‘S

ol uuap JsjIqow p4im Bunuyopp a1asun“:/L s

pury sayjui| - |31ds|abny| ‘|lebay - [a1dsyIyds ‘Wn J8p ul - addndyinp L °S
auulds L 'S

:Bunsginy




BAUHAUS - DURCH SPIELEN DIE WELT
ENTDECKEN UND DABEI LOSUNGEN FUR
DIE ZUKUNFT FINDEN!

DIESES INTERAKTIOE HEFT BEGLEITET
DICH DURCH DAS BAUHAUS-MUSEUM.

AB 4 JAHREN.
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